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Ziel des Projekts

Mit kodierten Karten, einem RFID-Kartenlesegerdt und dem Y X5300-Modul soll ein mp3-Spieler
realisiert werden.

Die Hardware

YX5300-Modul
Seri1al MP3 Player uv1.3.2 Der YX5300 verfiigt {iber einen 3,5 mm
- iy Klinkenstecker, die Musik wird von einer
= o] frueam) ey f — SD-Karte abgespielt.
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Fiir einen kindersicheren Betrieb lassen sich
sowohl Arduino als auch Lautsprecher mit
Akkus betreiben.

Natiirlich fehlt hier noch eine Gehiuse aus
dem 3D-Drucker.

RFID-Modul

Ein RFID-Modul (radio-frequency identification) besteht aus sogenannten ,,Tags®, und einem
Lesegerit.
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Die kleine Rolf Zuckowski
Raupe Nimmersatt In der Weihnachtsbéckerei
Beispiele fiir RFID-Karten Quelle:openclipart.org

Bendétigte Bauteile

=+ RFID-Kartenleser
=+ Y X5300-Modul
=+ externer Lautsprecher mit 3,5 mm Klinkenstecker

= Leitungsdrdhte

Der Schaltplan
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Anschliisse des RFID-Kartenlesers

Benoétigte Bibliotheken

BIBLIOTHEKSVERWALTER

MFRC522

Typ: Alle A

Thema: Alle v

| [[[h MFRC522 von :@

GithubCommunity

Read/Write a RFID Card or Tag using
the ISO/IEC 14443A/MIFARE interface.
Arduino RFID Library for MFRC522...
Mehr Information

(T, |

Vorbereitungen

Kodierung der Karten feststellen

Das Programm

// RFID-Bibiothek hinzufugen
# include <MFRC522.h>

// Anschlisse definieren
# define SDA 10
# define RST 9

// RFID-Empfanger benennen
MFRC522 mfrc522(SDA, RST);

void setup()

{
Serial.begin(9600);
SPI.begin();

BIBLIOTHEKSVERWALTER

SerialMP3Player

Typ: Alle hd

Thema: Alle v

SerialMP3Player von Salvador
Rueda <salvador.rueda@gmail.com=

A library for Serial MP3 Player board
(¥X5300 chip). Play mp3 files from the 5D
card.

Mehr Infarmation

o

// Initialisierung des RFID-Empféngers

mfrc522.PCD_Init();
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void loop()

{
String WertDEZ;

// Wenn keine Karte in Reichweite ist ..
if (!mfrc522.PICC_IsNewCardPresent())
{
// .. wird die Abfrage wiederholt.
return;

// Wenn kein RFID-Sender ausgewdhlt wurde ..
if (!mfrc522.PICC_ReadCardSerial())

{
// .. wird die Abfrage wiederholt.

return;

Serial.println(F("Karte entdeckt!"));

// Dezimal-Wert in Strings schreiben
for (byte 1 = 0; i < mfrc522.uid.size; i++)
{
WertDEZ = WertDEZ + String(mfrc522.uid.uidByte[i], DEC) + " ";

}

// Kennung dezimal anzeigen
Serial.println("Dezimalwert: " + WertDEZ);

delay(1000);

Im
=

Ausgabe  Serieller Monitor ¥ @
MNeue Zeile * || 9600 Baud i

Karte entdeckt!
Dezimalwert: 3 158 78 21
Karte entdeckt!
Dezimalwert: 131 125 21 23
Karte entdeckt!
Dezimalwert: 195 106 18 23
Karte entdeckt!
Dezimalwert: 227 77 233 22
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Der mp3-Spieler

// RFID-Bibiothek hinzufiigen

#

include "MFRC522.h"

// Player-Bibliothek hinzuflgen

#

include "SerialMP3Player.h"

#define TX 3
#define RX 4

SerialMP3Player mp3(RX,TX);
int Lautstaerke = 20;

// wenn Pause false -> Wiedergabe stoppen
// wenn Pause true -> Wiedergabe fortsetzen
bool Pause = false;

// Titel, der gespielt werden soll
int aktuellerTitel;

// Anschlisse RFID definieren
# define RST 9
# define SDA 10

// RFID-Empfanger benennen
MFRC522 mfrc522(SDA, RST);

Der setup-Teil

void setup()

{

Serial.begin(9600);
SPI.begin();

// Serielle Kommunikation mit YX5300 starten
mp3.begin(96060);

// Initialisierung des RFID-Empfangers
mfrc522.PCD_Init();
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Der loop-Teil

void loop()

{
// Variable fir den Wert der Karte
String WertDEZ;

// Wenn keine Karte in Reichweite ist
if (!'mfrc522.PICC_IsNewCardPresent())
{
// .. wird die Abfrage wiederholt.
return;
}
// Wenn kein RFID-Sender ausgewdhlt wurde
if (!'mfrc522.PICC_ReadCardSerial())
{
// .. wird die Abfrage wiederholt.
return;

¥
Serial.println(F("Karte entdeckt!"));

// Dezimal-Werte in String schreiben
for (byte i = 0; i < mfrc522.uid.size; i++)

{
WertDEZ = WertDEZ + String(mfrc522.uid.uidByte[i], DEC) + " ";
}
// Kennung dezimal anzeigen
Serial.println("Wert in dezimal: " + WertDEZ);

// Leerzeichen am Ende entfernen
WertDEZ.trim();

// Pause/Weiter
if (WertDEzZ == "195 106 18 23")
{

if (Pause) mp3.pause();

else mp3.play();

Pause = !Pause;

// ersten Titel spielen
if (WertDEZ == "131 125 21 23")
{
aktuellerTitel = 1;
mp3.stop();
mp3.play();
}
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// zweiten Titel spielen
if (WertDEzZ == "227 77 233 22")

{
aktuellerTitel = 2;

mp3.stop();
mp3.play(aktuellerTitel, Lautstaerke);

}
delay(500);

Du musst natiirlich die Werte der Karte durch deine eigenen ersetzen.

Hartmut Waller letzte Anderung: 30.11.25
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