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Ziel des Projekts

Eine Ampel soll zusammen mit einer Fugangerampel in einem festgelegten Takt geschaltet
werden.

Bendtigte Bauteile

== LEDS: 2 rote, 1 gelbe, 2 griine
== 5 Widerstdnde 220 Q
==  Leitungsdrdhte

Der Schaltplan

. e LR LRI IR B LR
. ® e s 8 8 s e e s e ®e e s s LRI
. LR I B LRI O O LR

- L A B L I A B LR S
. LRI S I O LRI O B LR BN S

- e LR I I LRI

LT B I R A L B LI

. - ..
. - L
. LI I O I O I O A A I O
. . e
. . ..

.
- L S
- . . e
! oEi -noéﬁ-.n-c..ltlé LR
2 i e L S SR T TR T T R e ..o
- ."-.‘ L CE .. L A 3 LR B . e LR O e e e L ..

-+ e e e . .. LRI B L I R - LR LR A B - . e L B . ..

TX . :
rxmm Arduino”

fritzing



g‘\ Ampel mit FuBgingerampel Seite 2

Das Programm
Die Schaltung der Fahrbahnampel:

1 Sekunde Sicherheitszone

5 Sekunden rot

1 Sekunde Sicherheitszone (beide Ampeln zeigen fiir 1 Sekunde rot)
1 Sekunde rot/gelb

5 Sekunden griin

1 Sekunde gelb

Die Schaltung der FuRgingerampel:

1 Sekunde Sicherheitszone (beide Ampeln zeigen fiir 1 Sekunde rot)
5 Sekunden griin

1 Sekunde Sicherheitszone (beide Ampeln zeigen fiir 1 Sekunde rot)
7 Sekunden rot

Der zeitliche Ablauf:
Sicherheitszone Sicherheitszone
rot
Fahrbahn- gelb
ampel
L grdn
= rot
FuBganger-
ampel .
—— grun

Zeit in Sekunden

Die Variablen: Sie sorgen dafiir, dass im Programmablauf die Zuordnung der LEDs vereinfacht
wird.

// Fahrbahnampel
int ROT = 3;

int GELB = 4;
int GRUEN = 5;

// FuBgadngerampel
int F_ROT = 6;
int F_GRUEN = 7;
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Fiige dem setup-Teil den pinMode fiir die FuBgdngerampel (F_ROT, F_GRUEN) hinzu.

void setup()

{

pinMode (ROT, OUTPUT);
pinMode(GELB, OUTPUT);
pinMode (GRUEN, OUTPUT);
pinMode(F_ROT, OUTPUT);
pinMode(F_GRUEN, OUTPUT);

Beginne den loop-Teil mit der Sicherheitszone (beide Ampeln zeigen fiir 1 Sekunde rot).

void loop()

{

digitalwrite(ROT, HIGH);
digitalWrite(F_ROT, HIGH);

// 1 Sekunde Sicherheitszone
delay(1000);

// FuBgangerampel wird von rot auf grin geschaltet
digitalwrite(F_ROT, LOW);

digitalwWrite(F_GRUEN, HIGH);

delay(5000);

// FuBgangerampel wird von grin auf rot geschaltet
// F_GRUEN -&gt; aus, F_ROT -&gt; an
digitalwWrite(F_GRUEN, LOW);

digitalwrite(F_ROT, HIGH);

// 1 Sekunde Sicherheitszone, beide Ampeln bleiben rot
delay(1000);

// Fahrbahnampel auf rot-gelb und dann auf grin schalten

// GELB -&gt; an, 1 Sekunde warten, GELB und ROT -&gt; aus, GRUEN -&gt; an
digitalwrite(GELB, HIGH);

delay(1000);

digitalwrite(ROT, LOW);

digitalwWrite(GELB, LOW);

digitalWrite(GRUEN, HIGH);

// GRUEN -&gt; 5 Sekunden, GRUEN -&gt; aus, GELB 1 Sekunde an,
// GELB aus

delay(5000);

digitalwWrite(GRUEN, LOW);

digitalwrite(GELB, HIGH);

delay(1000);

digitalWrite(GELB, LOW);
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